iedZmin

Gracz:

Imie:
Rasa:
Wazrost: Waga:
Whosy: Oczy:

Ple¢:
Wiek:

Rondycja
Plywanie

Wigor

Poruszanie

Sita

Goérniclwo

Zmysty

Czylanie z ruchu

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

ceChd CIHEH

Empatia [ ]

Nastuchiwanie [ ] Zrgeznosé
Polowanie [ | Charakteryzacja
Przeszukiwanie [ ] Falszowanie
Rzucanie [ | Modlitwy
Spostrzegawczos¢é [ | Magia

Strzelanie | ] Rzezanie mieszkéw ____
Tortury [ ] Unieszkodliwianie
Tropienie [ ] putapek

Unik [ ] Walka bronig
Widzenie Walka wrecz

w ciemnoS$ci

[ ] Wlamywanie

[
[
[
[
[
[
[

—

| Znaki wiedzminiskie___
|
] Zwinnosé
| Akrobatyka
| Gibkosé

| Jezdziectwo

| Powozenie
Rybotéstwo

| Skradanie
| Wspinaczka

|
|

—_ e e e e e e e e e

warg [ ]
ceChd DUCHH
Intelekt [ ] [ ] [ ] Rozmawianie [ ]
Alchemia [ ] [ ] [ ]| Zastraszanie [ ]
Astrologia [ ] [ ] Zbieranie [ ]
Cwaniactwo [ ] Modlitwy [ ] informacji [ ] Wola [ ]
Czytanie i pisanie Magia [ ] Zeglarstwo [ ] Dociekliwosé [ ]
[ ] Przetrwanie [ ] Znaki wiedzminskie____ [ ] Koncentracja [ ]
[ ] Szacowanie [ ] [ ] Kupiectwo [ ]
Ekonomia [ ] Taktyka [ ] Ogtada [ ] Przekupstwo [ ]
Geografia [ ] Uzdrawianie [ ] Dowodzenie [ ] Przenikliwosé [ ]
Hazard [ ] Wiedza Dyplomacja [ ] Szelmowstwo [ ]
Jezyki [ ] Etykieta [ ] Zimna krew [ ]
[ ] [ ] Przemawianie [ ] [ ]
Rzemiosto Sztuka Wyslepy
[ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ]
Osobowosé: Honor [ ] Przygoda _ [ ] Repulacja [ ]
Przesztosé: Przeznaczenie:

Wady i zalety:

Szkic bohatera



WPRHUWH Niewykorzyslane [ | Wykorzystane [ ] W@yposazenie
UZBROJENIE
Bron Poz. umiejetnosci  Obrazenia  Zasieg (B/S/D)
[ /7]
[ /7]
[ /7]
[ /7]
Zbroja
MANEWR Y
Manewr PW  Obrona Efekt
MHGIAH
Nazwa PM MT Zywiot Trwanic Rzucanie Obrona  Dzialanie
Punkty mocy [ ] Punkty walki [ ] 2: glowa*
Carcza
zbroja
Szybko$¢ marszu (km) Udzwig (kg) obragenia —_ U
EE— B 9-10: prawe B At

Szybkosé w walce (m)

Udzwig maksymalny (kg)

Zywotnosé i stany zdrowia:

poobijany

[ ] [ ]

zdrowy

Obrazenia: [ |
umierajgcy

[ ] [ ]

pokaleczony

Obrona:
fizyczna magiczna
modylikator [ ] modylikator [ ]
Dyslans [ ] Czary [ ]
Bron [ ] Modlitwy [ ]
Wrecz [ ] Znaki [ ]

ramyg
zbroja

obrazenia

6-8: Rorpus

zbroja

obrazenia

12:1: -:f

11: prawa noga

zbroja

obrazenia

zbroja

obrazenia

3:lewanoga
zbroja

obrazenia

21 * Trafienie krytyczne.



